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Tworzenie aplikacji w Astraada HMI CFG
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Astraada HMI CFG jest programem stuzgcym do tworzenia aplikacji na panele operatorskie
HMI firmy Astraada.

Jako przyktadowg aplikacje stworzymy symulacje sterowania elektrownia wodng. Wode bedziemy
pobiera¢ z zalewu i dostarczaé¢ do turbin poprzez cztery zawory. Bedzie mozna kontrolowaé stopien
otwarcia kazdego z tych zawordéw jak i pobierac¢ i archiwizowa¢ dane dotyczgce pracy elektrowni.
O sytuacjach krytycznych powiadamiac¢ bedga nas alarmy.

TWORZENIE NOWEGO PROJEKTU

Klikamy File -> New

Pokazuje sie okienko, w ktédrym wpisujemy nazwe projektu oraz miejsce jego zapisania.
Klikamy Dalej.

Project Mame: | |

Location: |E:\Documents and SettingzhprakipkahPulpit |[ Browsze...

< Wiztecz Dalej » ][ Al ] [ Pomoc
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Wpisujemy nazwe tworzonej aplikacji. Wybieramy wielkos$¢ ekranu naszego panelu HMI.
Nastepnie w oknie Model wybieramy model, na ktérym przyszto nam pracowaé. Klikamy
dalej.

New Panel Application E|

Application M ame: |AF‘_‘I |

Display Size: 10.0-10.4" v
Digplay Orientation:

AS40TET1027

4 adel:

Display Resolution: | 640 = 480

[ < Wistecz " Dalej » ][ ALl ] [ Pomac ]

W nastepnym oknie wpisujemy rodzaj tgcza (pomiedzy HMI a urzgdzeniem docelowym),
oraz rodzaj i port komunikacji. Klikamy Zakoncz.

W naszym przypadku nie ma to znaczenia, gdyz aplikacja jest symulacjg wytacznie na urzadzenie

HMI.
New Link 3
Link Mumber:
Link Mame: |Link 1 |
Link Type: | Direct Link [COM) v
Device/Server |Astraada Hidl - || Modbus Device/Slave (RTU] Vl
Link Part: | COR1 w | [ 5ubrlinks

[] Record communization status in operation log

The duration of showing a communication eror message: secondz]

< Witecz ” Zakoticz l [ Anuly ] [ Pomaoc
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Otwiera nam sie okno projektu:

‘= ASTRAADA HMI CFG - KP1 .pm2

Tuﬂl (]l
o g m o oW

_ Project Manager |
= B ket i
# P Global sz Screen 1 (#1) @ m@@
= @ ap_1kp ‘ SIS
=R Links
e Internal Memory
B Link 1
@ Tags
45 Sound Table
2 Setup
=] General Setup
5 =7 Command & Status
@ Clack
& Passwords
= @ Screens
Screen 1 (#1)
A flarms

i Recipes
2 Data Loggers
< blok1(0)
Qg Operation Logging

B Macros

v e
|} s

6' ls59, 140 ] ] [ [100%

fi 2 Eksplovator Win.., ~ | O§ opis k-panel... & adabe Reader CE- .., o ADA HMI CF,..

Okno z kilkoma przyktadowymi elementami juz przeniesionymi do obszaru roboczego.

1 Ikonki stuzgce do kompilacji, tadowania, szybkiego tadowania, oraz symulacji programu.
2 Pasek z ikonkami obiektéw mozliwych do umieszczenia na paneluoperatorskim.

3 Drzewko ze wszystkimi elementami naszego projektu.

4 Przyktadowy obiekt panelu.

5 Widok projektowanego ekranu.

6 Pasek z narzedziami do rysowania.

Z dostepnych elementéw sktadamy naszg aplikacjg. Mozna uzy¢ narzedzi rysowania, aby
nasze dzieto stato sie bardziej przejrzyste, gdyz ergonomia i intuicyjnosé¢ to jedne
z najwazniejszych cech projektu czesto pomijane przez inzynierow.
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DEKLARACJA ZMIENNYCH

Aby zadeklarowaé zmienne klikamy dwukrotnie na Tags w Project Manager. Wyswietla nam

sie tabela, w ktdrej wpisujemy nazwy zmiennych, ich typ oraz adres. Do kazdej z nich mozemy
dodaé komentarz.

'z ASTRAADA HMI CFG - C:\Documents and Settings\praktyka\Pulpit\Praktyka - KPKP -silnik2. pm2

|| EHe Edt Vew Saeen Draw Object Project Panel Tools Window Help

Project Manager |Object Library |

= B kp-sinikz
# Q Global
=@t G2 IntemalMemoy || | Name  DataType  Address | Length  ScanRate = Comment
=3 @ Links & Link 1 L 1 g - L
¥ Y int=nial Memory & Link 2 Zmienna ‘ 16-BitU... {EI §U4 | nia ‘ Normal komentarz
\ bl L!nkl ‘ ‘@ : ‘
& Link 2 = _ .

Tags

Sound Table
=) Setup

= General Setup
-0 Command & Status

{i} Clack
@ Passwords
= & Screens
[ Screen 1 (#1)
A flarms
Rate .
Recipes
Data Loggers
|45 Operation Logging
£ Macros
Buld List |
Processing screen #8028 (Alarm_Msg8). A
Compilation completed successfully, {Size: 191996 bytes) =
v
S| ez e D= o e | L < 2 .2, 2
il ] ey =) ) t;\“‘g A ‘.F y‘}_‘g‘-f —}lgé:{? ’j_,
28,78 ‘WordButton 48,124 [1ooxso [100%
4 Start 7)) @ 7 | B2 Eksplorator Win... ~ | 24 3 Microsoft Office,.. ~ [&l Adobe Reader CE- ... S ASTRAADA HMI CF... {§ 9.bmp - Paint &) 1011 aM
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Zmienne uzyte w przyktadzie:

Name Data Type Address Length | Scan Rate Comment

1 Zawor] 16-Bit Si... Fu0 nia Marmal
2 Zawor 16-Bit ... 1 nfa Mormal
3 Zawar3 16-Bit L. Lz nia Marmal
4 Zaword 16-Bit L. FU3 nia Marmal
& turbinal 16-Bit ... U4 nfa Mormal
B turhinaz 16-Bit L. LS nia Marmal
7 turhina3 16-Bit L. UG nia Marmal
8 turbinad 16-Bit ... FU7 nfa Mormal
g Pralkowita 16-Bit L. L8 nia Marmal
10 Stanmvody 16-Bit L. Fu9 nia Marmal
1 StanTurhin 16-Bit ... Fu10 nfa Mormal
12 przelew 16-Bit L. L1 nia Marmal
13 MNiskatVoda 16-Bit L. Fuz nia Marmal
14 | WysokavWoda 16-Bit ... FU13 nfa Mormal
15 Brakody 16-Bit L. L4 nia Marmal
16

Pracuje na zmiennych lokalnych poniewaz nasz projekt sktada sie tylko z jednej aplikacji.
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TWORZENIE EKRANOW

Bar Graph

W Z paska narzedzi wybieramy obiekt Bar Graph, a nastepnie przeciggamy go do obszaru
roboczego. Ten obiekt bedzie symbolizowat nam poziom wody w zalewie przed elektrownia
wodna.

“z ASTRAADA HMI CFG - KP2.pm2 - [Wizualizacja (#1)]
T; 519 ﬁdit !sew iasen Qraw Qb)ect Ero)ect Pgnel Tools Window Help

: I-QQ Culidaulel @@
e e S e R @1;3_1 2l

‘Pw]ect Manager B X l AP l %
Global
Q. Languages = \ Pomoc (#2) | Alarmy (#4) Wizualizacja (#1) |statystyki (#3) | e

[T Font Templates
(&), Picture Database
{§ Sound Database
Ty Text Database
@ Global Tags
P Global Macros
=@ ap_t
=@ Links
< Internal Memory
B Link 1

@ Tags

45 Sound Table
= Setup

= General Setup
= Command & Status
@ Clack
@ Passwords
= @ Screens
[ Wizualizacja (#1)
[E3] Pomoc {#2)
[E3] Statystyki (#3)
[ Alarmy (#4)
@A Alarms

lj Recipes
@ Data Loggers
{14 Operation Logging

= EB Macros
) moco
[ MocCalkowita

= Init

ity - Paint

W oknie wiasciwosci (dwukrotne klikniecie na obiekt) ustawiamy jego ,pojemnos¢” czyli
minimalng i maksymalng wartos$é, przypisujemy zmienng przechowujgcg wartos$¢ poziomu
zbiornika oraz opcje graficzne.

ASTOR Sp. z 0.0. | ul. Smolensk 29, 31-112 Krakéw | NIP: 676-01-05-127 | KRS nr 0000120940
Sad Rejonowy dla Krakowa — Srédmiescia, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego | Kapitat zaktadowy 1 000 000 zt



| Ble Edt Wew Sceen Draw Object Project Panel Tools iindow Help

gdzie technologia spotyka cztowieka

7 D e B o B [ B R S s FEENIEE:
7 D ) 8 B 8 B | B B 9 L B
s | o

. Languages

@y Font Templates
&) Picture Database
(& Sound Database
T Text Database
@) Global Tags

B Global Macros

4 Internal Memory
& Link 1
@) Tags
Sound Table
= Setup
= General Setup
7 Command & Status
{33 Clock
& Passwords
= @ Screens
[ Wizualizacja (#1)
[ Pomoc (#2)
[EE] Statystyki (#3)
3] Alarmy (#4)
A Alarms

)y Recipes

Data Logagers

Operation Logaing
= (P Macros

& moco

& MocCalkowita
B Init

Pomoc (#2) | Alarmy (#4)

Bar Graph

General | Scale | F. Marker | B. Marker | Advanced | Visbilty]

] Note: l I

Shape... ] Extemal Label
Border Color:
BG Color:

Direction
®Upward O Downward O Leftward O Rightward

Adres
ry-lol

+— Min. i Max. wartos '

Mas.: 10000 |

Data type: l 16-Bit Unsigned Integer v

Monitor Address:

["] Dynamic Range

Min: |0 |

[] Bipolar Bar

Bar Pattem: @
Bar FG Color: @ Bar BG Color: @

T 16,362  [BarGraph

@Nastepnie wybieramy: Obiekt do zadawania wartosci liczbowej Numeric Entry.

[ 0K ” Anuluj ][ Pomoc ]
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Bte Edlt mew §creen maw gb)ect Project Pgne! Tools \A_I|ndow uelp

»n BELBRIK L M  BO6 @02

e u- e e Py T

Praject Manager £ x| I AP 1 ‘
b ?G.!Dbfa‘nguages = \ Pomoc (#2) | Alarmy (#4) Wizualizacja (#1) |statystyki (#3) | &%
[@y Font Templates
[g Picture Database
f sound Database
Ty Text Database
@) Global Tags
-} Global Macros
=@ ap_t
= Q) Links
e Internal Memory
“& Link 1

@ Tags

&5 Sound Table

= Setup
=l General Setup
= Command & Status
93 Clock
& Passwords

= @ Screens
(R Wizualizacja (#1)
(& Pomoc (#2)
[E2] Statystyki (#3)
2 Alarmy (#4)

#- A Alarms

Recipes
e} Data Loggers
{44 Operation Logging
=D Macros
) moco
B MocCalkowita

= Init

v 74,476 | [ [ 100%

W0 2 Eksplorator Win.., - m 3 Micr G @ Adobe Reader CE - ... Eytutu - Paint

Po kliknieciu na niego (w trybie pracy na HMI, badz symulatorze) otwiera nam sie okienko
z klawiaturg, na ktérej wybieramy pozgdang przez nas wartos$¢. Po jej zatwierdzeniu jest ona
przypisana zmiennej skonfigurowanej w oknie witasciwosci.
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ASTRAADA HMI CFG - KP2. pm2 - [Wizualizacja (41
| fEle Edt Vew Screen Draw Object Project Panel Tools Window Help

7D b B 0 e B B R R
5 | [ i R T L B

Praject Manager 8% AP1 \
=@ G.bblllngu ages = Pamoc (#2) | Alarmy (#4) Wizualizacja (#1) | st
@y Font Templates — r 3
@, Picture Database Wizualizacja 3 S NEQOD
(&Sound Database e 1D: l“‘“’ sl ’ Note: | |
Ty Text Database _— =
@) Global Tags
& Global Macros
=@ ap_1
=R Links
4 Internal Memory
& Link 1 :
@) Tags : 999
Sound Table
= Setup
= General Setup
7 Command & Status
{33 Clock
& Passwords
= @ Screens
[E] Wizualizacja (#1)
[ Pomoc (#2)
Statystyki (#3)
(2] Alarmy (#4)
®- A Alarms

)y Recipes
# [@) pata Loggers
{14 Operation Logging
= (P Macros

& moco
[ MocCalkowita

B it

ERo @ .2
0 B 2 B O e B,

7 [] Transparent Background

“+=8Zmiana ksztattu
Border Color:
BG Color:

Data Type: ‘ 16-Bit Unsigned Integer v |

Display Type: ‘ 16-Bit Unsigned Decimal v ]
‘Wite Address: < E EAd res zm |en nej
Maonitor address identical to wiite address

Maritar #iddiss: [$U0 =B

Font: [Fom_l :]E] Text Color: @
TotalDigis: 3 % Fractional Digits: [0 %
Blignment Justification Data Entry

O Left (%) Zero Suppress &) Pop-up Keypad
() Center O Leading Zeros On-screen Keypad

and/or Function
O Right O Leading Spaces Keys

""7- [ i s i 2 2 2 (O] s 2 i LB [T

= i [ ok ][ anui ][ Pomec |

T (231,176 Numeric Entry 188,120 [70x 70 1100%

T @ Adobe Reader CE - ...

Bedzie to przycisk odpowiadajgcy z procent otwarcia zawordw turbin generatora. Poniewaz
nasza elektrownia sktadac sie bedzie z czterech turbin kopiujemy jeszcze trzy razy ten element
(zaznaczamy obiekt, Ctrl+C, Ctrl+V). Warto zauwazy¢, ze znacznie wygodniej kopiowac
element po ustawieniu jego parametréw. Dzieki temu jego kopie bedg miaty identyczne
wtasciwosci i pozostanie nam jedynie zmiana adreséw zmiennych przypisanych do kolejnych
kopii obiektu.
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Teraz dodajemy wskazniki wytwarzanej mocy w generatorach.

Meter

% 7 paska narzedzi wybieramy Meter.
Klikamy na obszar roboczy i pojawia sie nam analogowy wskaznik. Klikamy na niego

dwukrotnie i ustawiamy jego parametry.

—— |Z) | Tags |

General | Range | Scale | Visibility|

1D: ‘M 0on0

[] Picture Shape

[Shape...] [Swing...]

Border Color:
BG Color:

Direction: () Clockwise

Data Type: ’1B-Bit Unsigned Integer v[
Monitor Address: I I

["] Dynamic Range

Min.: |O Max.: 100
Needle Color: @

Swing Adjustment
Radius: Angle: [0 s
Centerx: |0 ‘3] Center Y: IU =i |

[ oK ][ Anuluj ][ Pomoc ].

W Monitor Address wpisujemy adres zmiennej, ktorg bedziemy monitorowac.

Pola Min. i Max. stuzg do zadania przedziatu wartosci mierzonych.

Mozna réwniez ustawié wiele wiecej parametréw, gtéwnie stuzgcych polepszeniu czytelnosci
wskaznika.
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Aby wszystko wygladato jak w prawdziwe] elektrowni dodajemy rury ikonka F (w takim
uktadzie jak na poprzednich obrazkach).

Bit Lamp
=

Stuzy do monitorowania wartosci bitowych. W naszym projekcie potrzebujemy cztery takie

obiekty jako wskazniki pracy kazdej z turbin. Konfiguracje przeprowadzamy jak zawsze w oknie
wtasciwosci.

B amp

General | Label | Visibility |

ID: [BLOODO. | Nate: | |

[ Picture Shape  [_] Extemal Label

State:
i PG Color (I
Pattern: BG Color:

(@) Twhina2
Address Type: ‘W‘ord v|
Monitor Address: [ |
Bithumber [0 | (D) Tuwbira3
(@) Twbirad

[ OK ][ Anuluj ][ Pomoc ]

W Monitor Address wpisujemy adres zmiennej, ktdrg bedziemy obserwowali. U nas bedzie
jedna zmienna typu integer odpowiedzialna za stan wszystkich turbin (dlatego wybieramy
Word w Address Type). Potrzebujemy tylko informacje binarng wiec kolejne bity tej
zmiennej beda odpowiadaty pracy kolejnych turbin (‘0" gdy nie pracujg, ‘1’ podczas pracy).
W zakfadce Label kasujemy teksty gdyz potrzebujemy tylko graficznej kontrolki. Tam
rowniez ustawiamy kolory w stanie ‘0" i ‘1".
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Numeric Display

[ Obiekt do odczytywania wartoci liczbowej.

Bedzie nam potrzebny taki jeden. Wyswietlac sie bedzie na nim catkowita generowana moc
w turbinach elektrowni.

Numeric Display

General | Advanced | Visiilty|

1D: |“‘ 0ooo ‘ Note: “
| [ Transparent Backaround
Shape... [] Extemal Label
Border Color:
B0 s co
Data Type: 1 16-Bit Unsigned Integer v ]
Display Type: i 16-Bit Unsigned Decimal v !
Monitor Address: {$U8 i
Font: ‘Font_l VWB
Alignment Justification
TeMokes [E] OgLeft (® Zero Suppress
Total Digits: E] @ Center O Leading Zeros
Fractional Digits: E] O Right O Leading Spaces
T | [ Anuluj J [ Pomoc ] —

Podpinamy zmienng w polu Monitor Address, ktéra bedzie przechowywata aktualng
informacja na temat generowanej mocy. Funkcja przypisujgca tg warto$¢ bedzie podana
w dalszej czesci, przy omawianiu makr.

Pozostaje nam dodac odpowiednie opisy za pomocg ikonki do dodawania tekstu . Oraz
prostokatne tta dla zwiekszenia estetyki interfejsu (ikonka ). Wskazniki z wys$wietlaczem
mocy catkowitej mozemy potaczy¢ pionowa linig (ikonka | ). Pojawi sie ona na tle wszystkich
elementdéw. Aby umiescic jg pod nimi klikamy na nig prawym klawiszem myszy i wybieramy

Send to Bottom.
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Ekran wizualizacji powinien ostatecznie tak wygladac:

Wiznalizacja Statwystyki & Jarrogy Pornoc




gdzie technologia spotyka cztowieka

{7y ASTOR

Screen Button

Przycisk stuzacy do przetaczania ekranéw.

Gdy nie mieszcza nam sie obiekty na ekranie,

frerwel | Lokl Btinrioed] Vil chcemy zadbaé o czytelnoé¢ projektu lub po
ID: [SBO000 | Note: | | prostu chcemy wyodrebni¢ pewne funkcje
i | ClPctue shape [ Eemal Labe tworzymy kilka ekranéw, ktére mozemyzmieniac
VFTA: [Sunken | tymi przyciskami.
Bace (=) o coer (] W oknie w’fasluwosu najlwaznlfejs.zym polem Je§t
— ‘Pa"em: ) o6 cor (3] Scr’eeh, w ktoryr'n, .poc.jajemy 'jakl ekran ma sie
— wyswietli¢ po nacisnieciu przycisku.
Operation s . . . ey . .
e N o Oczywiscie mozna tez ustawic¢ inng akcje typu

© Close and Open Sciesn (O Close Sereen zamkniecie ekranu lub inne wyszczegdlnione w
grupie kontrolek Operation.

sereen: | || N ~

[[] Change User Level

UWAGA Przy wybraniu opcji Close and Open

[[]Acknowledge Alarm [ Indicate Screen Already Opened screen IUb CIOSG Screen nasz ekran mUSi byé typu
T Haiis Window Screen. MoSna to ustawi¢ klikajgc
prawym klawiszem na nasz ekran w Project
Activation: O Button Down (3 Button Up Manager i wybierajgc Properties.
[ 0K ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]

Nowe ekrany tworzymy klikajgc prawym przyciskiem w Project Manager a nastepnie New
Screen...W ten sposdb tworzymy dodatkowe trzy ekrany.

@ Passwords

= B Screens
Wizualizacja (#1)
Pomac (#2)
Skabyskyki (#3)
Alarrmey (#4)

= Alarms

Na kazdym z nich umieszczamy cztery przyciski odsytajgce do kazdego z ekrandw.

— | Blarmy (#4) | Statystyki (#3) | Pomoc (#2) Wizualizacja (#1) |

Wiznalizacja Statyratyki

Przy dolnej krawedzi ekranu ukryte jest pole Build List. Po rozciggnieciu myszkg bedziemy w
stanie zobaczy¢ wszystkie btedy, ktére pojawity sie po konfiguracji. Przed ich usunieciem nie
bedziemy w stanie zatadowaé programu do naszego HMI, co zresztg wydaje sie oczywiste.
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.‘ Ejle

Edit  Wiew §creen graw Qb]el:t
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Pgnel
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Mndow Help
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% Picture Database
f sound Database
T Text Database
@ Global Tags
# D Global Macras
=@ ap_t
=@ Links

e Internal Memory

Sound Table
= Setup

= General Setup
= Command & Status
{33 Clock
& Passwords

1= @ Screens
[ Wizualizacja (#1)
(3 Pomoc (#2)
[E3] Statystyki (#3)
(3 Alarmy (#4)

Build List

] 4P_1 ”\

A
‘ Pomoc (#2) | Alarmy (#4) | Wizualizacja (#1) Statystyki (#3)

Statystyki

Processing screen #8025 (Alarm_MsgS).
Processing screen #8026 (Alarm_Msg6).
Processing screen #8027 (Alarm_Msg7).
Processing screen #8028 (Alarm_Msg8).

Compilation completed successfully. {Size: 208508 bytes)

=

20000 0o o @k

i€

'IE 2 ”"’T i

T 1670; 138

[ - l100%

f 2 Eksplorataor Wi...

~ | T3 Microsaft Offic,..

& Adobe Reader CE ...

% beztytuty - Paint f(_
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Historic Trend Graph

Na drugim ekranie naszej aplikacji Statystyki beda wyswietlane przebiegi czasowe
generowanej mocy oraz stopnia otwarcia zaworéw. Stworzymy je za pomocg Historic Trend

Graph (ikonka & ).
Utworzmy dwa wykresy i z kazdym z nich powigzmy pasek przewijania (ikonka EB) poprzez
wpisanie w Associated Object ID numeru ID (mozemy je sprawdzi¢ we witasciwosciach
wykresu) nalezgcego do wtasciwego Historic Trend Graph (oczywiscie robimy to w oknie
wtasciwosci paska).

Wizualizacja Statystyki

Konfiguracja wykresu Historic Trend Graph
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DATA LOGGER

Stuzy do gromadzenia i przechowywania wartosci bloku zmiennych. Mozna stworzyé do 16
na aplikacje. Istnieje mozliwos¢ ustawienia czestotliwosci probkowania, typu pamieci do
przechowywania informacji i sposobu ich zapisywania.

Aby stworzy¢ Data Logger klikamy prawym klawiszem myszy w Project Manager na Data
Loggers.

¥ recipes
= [aka Logaers
Log Add Data Logger

@ ZAWOFYT L]

(4§ operation Logging
=& Macros
_

Nastepnie wybieramy Add Data Logger.

Potrzebne beda nam dwa takie elementy, ktére konfigurujemy nastepujgco
(podwajne klikniecie na nazwe Data Logger’a w Project Manager):

& Heclpes
= [Daka Loggers
@ Logger1{0)
@ Zawory(1)

imimeratinn | anninn

Data Logger @

General | Data ltem|

Name: |[ERE ‘ ID: |0 VI
Use battery backed RaM Sample Full Processing
Sample Size: [‘I | &1 words [ Stop Sampling

Nurmber of Samples: |100 3’ [ Notify

=

Logaing Buffer Size: EQD 7-] words

Latest Sampled Data

Word Address: | $LO:0 - $LO:0 ‘ External Control
[[] Clear Buffer
Read Addiess |$U8 BB | enebie samping
Sampling Method
(® Timed Interval: ﬁ_—:ﬁ_; seconds [] Save Data to File
O Triggered
() Clocked

(O Timed (sub-second)

O Load From .LDF File

[ OK I[ Anuluj ][ Pomoc
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Data Logger
General| Dataltem {
Addr. | Name
Lo E l Address; |L0:0

Name: (1|
Language: Ujpﬁgu_agg 1 v

Data Type; | 16:Bit Unsigned Integer |

Display Type: | 16-Bit Unsigned Decimal & l

Total Digits: ‘4 s
Fractional Digits: ‘0 >
[ Scaling

Gain: ||
Offset: |1 ‘

Alt+Up: Moveitemup  Al+Down: Move item down

[ ok J[ anui ][ Pomoc |

Data Logger D

General IMl
Name: ‘ 1D: ‘1 V]
[ Use battery backed RéM Sample Full Processing
Sample Size: Dt] words [ Stop Sampling
Number of Samples: 100 3 | [ Wotify
Logaing Buffer Size: E[!J—_ words
Latest Sampled Data
‘Word Address: §$L1:I3-$L1:3 I Extemal Contral
["] Clear Buffer
Read Address; |$U0 } [T Ericble S armpirg
Sampling Methad
(® Timed Interval: |1 < | secands [ Save DatatoFile
O Triggered
() Clocked
O Timed (sub-second)
) Load From .LDF File
[ 0K I [ Anuluj J [ Pomoc
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Data Logger

Addr. | Name :

L1:0 ‘ Zawor I Address: {U:O \

L1 Name: |2aworl

!‘1:2 ! Language; ‘Langtﬁge1 v|
L1:3 Zawnrd

Data Type: I 16-Bit Unsigned Integer v ‘

Display Type: i‘lB-Bit Unsigned Decimal V‘
Total Digits: ]‘4_—3_!
Fractional Digits: B
[[] Scaling
Gain: E
Offset: "‘7

Al+lp: Move itemup  Alt+Down: Move item down

[ 0K ][ Anuluj ][ Pomoc ]

Teraz przechodzimy do okna witasciwosci Historic Trend Graph.

W polu Associated Data Logger wpisujemy Data Logger, w ktdorym gromadzone s3
interesujgce nas informacje. W polu Number of Curves wybieramy ile lini trendu (wykreséw)
chcemy mie¢ w tym obiekcie.
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Konfiguracja dla pierwszego wykresu:

Historic Trend Graph E|

General | Curve | Awis | Visibilty|

ID: [HTD000D | note: || |

Border Color: [E
BG Color:
Graph BG Color: @

Associated Data Logger: ‘ Logger1 (0) v ]

Data Source: (3) DataLogger (O File

Number of Curves: |1 %

[ Cursor

[] Dynamic Range

Support Zoom [] Display Relative Time

[ ok [ anadi |[ Pomec |

Konfiguracja linii:

Historic Trend Graph x|
| General | Curve | fwiz || Vlslhllll_u|

Mo, Data ltem Fange tinimum b aximum Style Color Show Value

1 | o |40 | (B (L) [ere) v

L ok ][ Anuluj H Fornoc:
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Przedziat czasowy widziany w oknie wykresu ustawiamy w Time Range:

Historic Trend Graph

| General | Curve | Adis | Visibilty |
Time &xis [X-Axis) Y dis
Time Range Number of Major Division: |4 &
. Number of Sub-divisions: |2 & |
Day: = Show Ticks
Hour |0 % Show X-Axis Grid
Minute: |2 3] Grid Color: @
Second: |0 % ] Show Marks
Font: @i6x8  (O8x12
Number of Major Division: ‘4 o
Number of Sub-divisions: 12 % Minifi @:’
s L
[¥] Show Ticks Maimum: | 40000
7] Show Y+4sis Grid  Grid Color: (L) it T
t its: |
[¥] Show Time pE S
TinaEsimat [HﬂMM o Fractional Digits: EU 2
Position: | Left ™
Mark/Tick Color: (HlL4)
Time/Date/Tick Color: @]
[ ok ][ anai |[ Pomoc |
Konfiguracja dla drugiego wykresu:
Historic Trend Graph E|
General | Curve | Avis | Visibility|
ID: HTDOOOT | note: || |
' =
Border Color: @]
BG Color:
Graph BG Color: @
Associated Data Logger: IZawory ) v |
Data Source: (3) Datalogger ) File
Number of Curves: ‘4 Vi
[ Cursor
["] Dynamic Range
Support Zoom [] Display Relative Time
[ 0K ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]
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Historic Trend Graph E|

| General | Curve | Axis | Visibilty |

No, Dataltem Range Minimurn Maximum Style Color Show Yalue
L o [0 | [E=4 (M) [N v]
|zawor2 A o | [1o0 =P [==P R v/

o W o) g ([ [
| zaword v i H1UU ] [E ‘J l:] ‘J |(None] v]

=)

W N

[ 0K ][ Anuluj ][ Pomoc ]

Historic Trend Graph @

| General | Curve | Asis | Visibilty

Time duis [X-Auis) Y duis

Time Range Nurmber of Major Division: |4 $

Number of Sub-divisions: |2 :J

Day: [m ;_[ Show Ticks

Hour: 1] b Show X-Axis Grid

Minute: LZ v | Grid Color: [E]

Second: l b ‘ Show Marks

Font: @68 (O 8x12
Number of Major Division: 14 -
Number of Sub-divisions: |2 S Miniii ‘LD—
Show Ticks Maximum: ﬁﬁd ‘
Show Y-Axis Grid ~ Grid Color: —
) @ Total Digits: 53 3

Show Time -

Time Format: i E_H_MM v Fractional Digits: |0 b
Position: | Left v
Mark/Tick Color: [IlL4)

Time/Date/Tick Color: @

[ 0K ][ Anuluj J[ Pomoc ]
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Nastepnie tworzymy przyciski pozwalajagce nam powiekszac i pomniejsza¢ widok wykresu.

Przycisk po kliknieciu ktérego zostaje wykonana wczes$niej ustawiona w polu Operation
funkcja.

| |Load Logged Uata From File
5 J 2 _& | |Load Recipe Data (.prd file)

Load Recipe D ata From File

Load Recipe Data from Flash ROM
==————"""|Load Scatter Chart Data From File

Logln
Function Button [z] Mmg Out
Play Sound
General ]Ia

General | Label | Advanced | Visiblty| B S (256-60lor bimp)

| Print Screen to File (64K-color .bmp)
‘ D: EFBUDUD Read Recipe from Controller

Pl
Ii
|e
‘ﬁ

— B

ID: |FBO0000 Note: |

Restart Application

Restore to Nommal Yiew

Save Alarm Counts To File =
— Save Alarm History Ta File

VFTA: ISunken v ] Save Application Configuration Data (. plf file)

Save Brighthess/Contrast
TestVFTA Save Line Chart Data To File
Save Logged Data [.Idf file)
Border |Save Logged Data Ta File
Color: FG Color: @ Save Operation History To File
Save Recipe Data [.prd file]

Pattem: BG Color: Save Recipe Data To File

Save Recipe Data to Flash ROM
Save Scatter Chart Data From File v

‘[ Increase Brightness/Contrast v l Operation: | Increase Brightness/Contrast v

| [ Picture Shape

oy

Operation:

[ 0K J[ Anuluj J[ Pomoc ] [ OK ][ Anuluj ][ Pomoc ]

Dla jednego z nich wybieramy Zoom In, a dla drugiego Zoom Out. W Associated Object ID
wpisujemy ID odpowiedniego wykresu (mozemy je sprawdzi¢ we wtasciwosciach wykresu).
Tworzymy dwa komplety takich przyciskéw (po jednym dla kazdego wykresu.

Na koniec dodajemy pola tekstowe z odpowiednimi opisami i wklejamy wczesniej
przygotowane przyciski zmiany ekranu.
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Tak ostatecznie ma wyglgdaé nasz ekran:

Wizualizacja Statyratyki & Javrnsy Pomoe

' Pommisjpz || ° $
: : A6 : 36 A6 : 36 Az E1 Az E1 BE:E2

: w e
: Pormiejsz : F
: : BE: 68 B8z 6@ bE: a1 BE: 61 BE: Az
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ALARMY

Aby mdéc uzywac alarmoéw najpierw trzeba ustawié Alarm Properties, a pdzniej zdefiniowac
Alarm Block.

'z ASTRAADA HMI CFG - C:\Documents and Settings\praktyka\Pulpit\Praktyka - KP\KP2. pm2 - [Wizualizacja (#1)]

|| Bl Edt Mew Screen Draw Object Project Panel Tooks Window Help
7, 0 i | ‘

er
[g Picture Database
f sound Database
Ty Text Database
@ Global Tags
& clobal Macros
AP_1
=R Links
e Internal Memory
&b Link 1
Taags
Sound Table
Setup
=l General Setup
= Command & Status
53 Clack
& Passwords
& Screens
[ Wizualizacja (#1)
&2 Pomoc (#2)
[ Statystyki (#3)

AP_1 | X

|

£

B\ Discrete Alarm Block (0)
B\ Discrete Alarm Block (1)
B\, Discrete Alarm Block (2)
B\ Discrete Alarm Block

(@) Data Loggers
@ Logger1{0}
@ Zawory(1)
ng Operation Logging
-} Macros
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Dwukrotne klikniecie na Alarms przenosi nas do okna ustawien alarméw.

 Alarm Properties W oknie Size mozemy
Alarm Logging Buffer ustawié ilos¢ pamietanych
Sizee (T 3| record(s) aIarmc?YV. Na przyl.dad
Masimal number of data values to be recorded for alam messages: |0 | wartosc 100 oznacza, ze
Rrequired non-valatie memory: bytes 101.' alarm b_quie
zapisany W miejscu
pierwszego.

Save alarm history ta file

Filename: | alarms.csy |

Zaznaczajagc opcje Save

Time to Save: |Evel_l,lh0umnthe hiour v| alarm history to f||e
Default Alam Message Colar sprawimy, ze informacjeo
Lewel 1: E Level 2: E Lewel 3: Lewel 4: E alarmaCh beda
Lewel 5 E Level & E Lewel 7: @] Lewel 8 E ZaPISywane w pllku'

ktérego nazwe podamy w
Default Alam Message Font pOIU Filename. Pod
Language: Fnt Font_l v -] spodem mozemy ustawic¢

co jaki czas dane o
Global Alarm Marquee alarmaCh beda
[] Shows when there is any alarm .

Zapisywane.

Ponizej ustawiamy kolor
w  jakim bedg sie
wyswietlaty alarmy
okreslonych poziomdw.

Do naszej symulacji potrzebujemy czterech dyskretnych blokéw alarmowych. Beda
odpowiadaty za informacje o niskim i wysokim stanie wody oraz o awaryjnym otwarciu i
zamknieciu zawordéw. Przyjmijmy, ze zamyka¢ bedziemy zawory rownoczesnie z informacjg o
niskim stanie wody, a otwiera¢ wraz z informacjg o wysokim stanie wody w zbiorniku.

Klikamy prawym przyciskiem na Alarms i wybieramy opcje Add Discrete Alarm Block.

58] Skatystyki (#3)
Alarmy (#4)

= Alarms
By fdd Discrete &larm Block

B

14 O Add Analog Alarm Black,
Bx'i 0
Bf.l o Import Alarm Block, ..

i recip Properties
= Data Toggers

B | nonee i

Po kliknieciu na stworzony przez nas alarm pokazuje sie okno:
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Discrete Alarm Block
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Block Name: |BISEECEAETINERES

Block ID: [0 v

[T] Record specified data values

Type: !__Word\falue bt I Read &ddress: I$U14
Maximum: |0 v Read Interval: |1_ ; seconds
Discrete Alamm
No. | Value Use Message 0 8
1 ‘H 'W tan wadyl ‘ Aol | |
Level: |1 v b |
Message
Language: | Language 1 v[ [Imporl All... ] [ExponAﬂ... ]

Text: {Niski stan wody!

(Tl

Record alam Sound Buzzer
Display message
[] Display screen

[T] Require Acknowledgement

[ Tip Screen

[ Play Sound

Alt+Up: Move item up Alt+Down: Move item down

W polu Type wybieramy typ monitorowanej przez nas zmiennej (w naszym przypadku Word
Value). W polu Read Address umieszczamy adres tej zmiennej. W polu Text wpisujemy tresé
wyswietlanego alarmu. Alarm bedzie uaktywniony zawsze, gdy zmienna przyjmie wartos¢ ‘0’.
Oto konfiguracja pozostatych trzech alarméw naszego programu:

Discrete Alarm Block BIX)

Block Name:

EE | BlockiD:[1 v

[ Record specified data values
Type: | Word Value V| Resdaddress [$UT1
I aximurm: iE v‘ Read Interval: i1 < | seconds
Discrete Alaim
Mo. | Value Use Message I ——
1 s v 1 SR waE ‘ Value: | ‘
Level: r V_‘ ID: ‘ |
Message
Language: ‘Language1 v} [ImDor!AII.,,] [E»porl AII.A.]

Text: iwysoki stan wody!

@

Record alam Sound Buzzer
Display message
[] Display screen

[] Require Acknowledgement

[] Tip Screen

[] Play Sound

Alt+Up: Move item up Alt+Down: Move item down
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Discrete Alarm Block

Block Name: ;

larm Block]

Block ID: [2 v

Masimum: |0 v l

Type: |Word Value ¥ | FReadAddiess: I;UM

Read Interval:

T
I 2| seconds

gdzie technologia spotyka cztowieka

[T Record specified data values

=

No. | Value
1 o

Use
|»

Message

Discrete Alarm
=——
Value: |V ]
Level: |5
Message

7%

Language: LLanguage 1 bhd !

[Impon All... ] [Export All... ]

Text: |Awaryine zamknigcie 2awordw

Record alam
Display message
["] Display screen
[ Require &cknowledgement

] Tip Screen

] Play Sound

Alt+Up: Move item up

Discrete Alarm Block

Block Name:

ate Alarm Block

Alt+Down: Move item down

|

| BlockiD: [3

Type: [_Word Value

e aximunn:

¥

v|  ReadAddress: [$UT1 ;

Read Interval: 1r1 2| seconds

Use
|@

Message

saryine otware|e Zawordy

Alt+Up: Move item up

Alt+Down: Move item down

] Record specified data values

Discrete Alarm

Value: l g ]

Level |5 v I

Message

1 Sound Buzzer

B

D: | |

Language: [ Language 1 v i

[ Import All... ] [Expurt AIL..J

Test: ;Awalyine otwarcie zawordw

Record alarm D Sound Buzzer
Display message
["] Display screen

[] Require Acknowledgement

[7] Tip Screen

"] Play Sound
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ALARMY HISTORYCZNE

Aby wyswietla¢ historie alarméw w naszym panelu musimy odnalez¢ blok b3 . Umieszczamy
do w oddzielnym ekranie (klikamy prawym klawiszem na Screens w Project Manager,

wybieramy New Screen). Nastepnie wybieramy pasek przewijania =2

z wyswietlaczem alarmoéw w oknie jego wtasciwosci.

i powigzujemy go

Dodajemy opis ekranu ikonkg oraz przyciski zmiany ekranéw skopiowane z poprzednich
ekranow.

' ASTRAADA HMI CFG - C:\Documents and Settings\praktyka\Pulpit\Praktyka - KP\KP2.pm?2 - [Alarmy (#4)]

7| Hle Edt Vew Sceen Draw Object Project Panel Tools Window Help

| | R B
e i) Ti - ‘::9:@ Ati-[@, ,:[g":

e}

=9

9% B s B ORE ARNEH & R

g AP | X
Picture Database ol 7 ety
% i Databoace = ‘ Alarmy (#4) | Statystyki (#3) | Pomoc (#2) | Wizualizacja (#1) | -5 X

Ty Text Database
@) Global Tags Wizualizacja
-} Global Macros
=@ ap_t
=R Links
e Internal Memory
& Link 1
@) Tans Data D Informacia
i E::;‘:: Tebke {3120 2350 99 1 NEARRA| REA A,
& General Setup ; 311209] 23:5] 99 2 ABAAAL| ARA [ A
uicammand&status 3112109 23'59 99 3 AAAMA ALA | AL
33 Clock {3209 | 2350] 99 4 SESNAS|BEA | A
& Passwords 31A209| 233999 |5 | AAAAKA| AR [A.
i IN09| 235999 |6 | AAAKAA| BAK | 5.
B Wztsbescatil) - H 300000 2359]99 |7 | AABAAA| BB | A
Pomoc (#2) ;
[ Statystyki (#3) 3112109 2359 99 B AAALEA| AAA [ A
Alarmy (#4) : 3112109 | 23:59 | 99 1 ABABAA| MBS | AL
=& Alarms 311209 | 2350] 90 2 AAAAAA| ARA [ A
:& g?“'e:e Z:a"“ g:“":g; 31219 | 2359 | 99 3 BAAAAA| AAA [ AL
iscrete Alarm Bloch H = Qe 1=
)ﬁ Discrete Alarm Block (2) 3112109 23.59] 99 4 AABAMA| BAA | &
By Discrets Alarm Block (3) i 311209] 23:59| 99 5 ABALAA| AKA [ A
i Recipes i 3112109 | 23:59| 99 8 LALAAL| ALK | A
= %Data Loggers : 31412109 | 23:59| 99 7 AAKALL| AAK | AL
< Logger1(0) 31219 2359 | 99 2 AhALAA| AL A
@?;ef:x;ﬁl;gmg 3Uie| W[ |1 | SASARA[ARA[K.
& (B Macros || 31209 ] 2359 09 2 AAAAAA| ARA | A
B [ = e e e = = B M = A=
T 70,34 | | l100%

/,’ Start S g g ASTRAADA HMIC, .. & G:\Panele ASTRA... o enle aplikaci.. & Adobe Reader CE ... - Paint ’(v,
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POMOC

Ostatni ekran to u nas ekran pomocy. Wpisujemy w nim w formie tekstowej informacje
potrzebne do eksploatacji naszej aplikacji.
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MAKRA

Skrypty mozna pisa¢ w makrach. Sg bardzo uzyteczne, gdy chcemy stworzy¢ wtasng funkcje.
Do dyspozycji mamy kilka rodzajow makr. Wyszczegdlnie i opisze najwazniejsze z nich.

‘= ASTRAADA HMI CFG - C:\Documents and Settings\praktyka\Pulpit\Prakiyka - KP\KP2.pm2 - [Statystyki (#3)]

" File Edit ¥ew Screen Draw Object Project Panel Tools ‘Window Help

0 o ) e | B S L R 2 B B i Bee8® %
TEMBE B em s ¢ eRe HER Q& BE S M ORE ARNEH £ Eie 2

[ |
[

‘ A i NNE
| | s )

Project Manager I AP ‘

X
Link 1 ~ =
62 ﬁgs | Pomoc (#2) | Alarmy (#4) | Wizualizacja (#1) Statystyki (#3) e
Sound Table D z
=/ Setup Wiznaliz Alar

= General Setup
= Command & Status
5 Clock
& Passwords

= @ Screens
[E5 Wizualizacja (#1)
[ Pomoc (#2)
[E3] Statystyki (#3)
Alarmy (#4)

= A Alarms
B\ Discrete Alarm Block (0)
B\, Discrete Alarm Block (1)
B\ Discrete Alarm Block (2)
B\, Discrete Alarm Block (3)

jj Recipes
= Data Loggers

@ Logger1{0})
- @ Zawory(1)

& ion Logging
= &P Macros

= moco
&) MocCalkowita
= Init

Build List
M = e e e [ =T | B Y = A
¥ 1667, 206 | ] ‘100%7

I L1 o~ £ f A
.4 Start ) & ~ | @ Ci\Documents,.. & Gi\materiaty & adobe Reader... | D opis Falownik-.,. 4 dokument! - ..,
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Sturtup Macro, Main Macro, Event Macro, Time Macro

Ustawiad i edytowac te makra mozemy w General Setup (1). Po dwukrotnym kliknieciu otwiera
nam sie okno, w ktérym po prawej stronie (2) musimy zaznaczy¢, ktére makra bedziemy
tworzy¢. Gdy juz zaznaczymy interesujgce nas makra pojawiajg sie nam nowe zaktadki (3),
w ktérych mozemy napisaé interesujgce nas funkcje.

TRAADA HMI CFG - C:\Documents and Settings\prakiyka\Pulpit\Praktyka - KP\KP2, pm2 - [Statystyki (#3)]

Model: | AS40TFT1027 vl BatteyBackedRaM: [128KE v —

Flash ROM; | Stendard v 2
Start Up Macro
X
= B Kp2 Screen: \1 v ! ‘ Wizualizacja v‘ Startup Macro 1
= ; N o Do
=] G.bbslanguages Dlay Tie: @ e [ Display Countdown Main Macro  Delay Time: milli-second(s)
e el Event Macro #1: o]
@y Font Templates Language: | Language 1 v O
% PicturctIa Databbase . -~ [CJEvent Macro #2:
i sound Database [JLoginRequied  Default UserLevel |8 w | &
Ty Text Database g} 2 [C]Event Macro #3:
@ Global Tags .
Idle Py 5
@ g Global Macros e A’DCBSSH"Q [ Event Macro #4 :
o@ a1 [ Display Idle Screen [ Time Macro #1 :
=@ Links .
e Internal Memory [ Time Macro #2:
& ? i [ Time Macro #3
ags
Screen Saver Time: |0 3—‘ minutes [] Time Macro #4 :
Print
@7 Clock W Buzzer Sounding Time: @ : seconds Printer: [[None] v
& Passwords
= @ Screens

[ Wizualizacia (#1)
[ Pomoc (#2)

[[] Overlapped buttons can be activated in sequence by one touch

[EE] Statystyki (#3) Note:
2 Alarmy (#4)
-4 Alarms
gRecipes %

Build List x|
> ) e ) 1
e - [ ok ][ Anuluj H Pomoc J*:
T 4,232

e £ < ASTRAADA .., = G\Panele 4., & C\Doc I opis Falowrik... Y Tworzenie a.., & adobe R
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Startup Macro

Wykonuje sie wytgcznie przy starcie aplikacji. Przydaje sie do inicjalizacji zmiennych.

T ACTOAAI AL AT CANccioncte and Cattinoton oo\l A alstls WDAUD'D o [Ctatemtulel W]

General Setup. !5'
| General| Custom | Startup Maco | Main Macro| =
&8 properties
Macto name: | Init v/
" 5US = 5000 =
1 Sull = 1 - Command: [P1 = P2 I
Esu1e = 1 i Data Type: | (U) 16-bit Unsigned ;
il [ suas = 2 S N —
— Pole edycji programu E
— SR&racjw
| Assigns the value of R2 io
S P1.
; 4 Parameters:
= oo |
[———— £ %
A i
[ ok ][ ani | [ Pomec |
@, 232 T T T T100%

‘4 Start ) € = g asTRaADA.. | 2 Eksplora.. - | 3 opisfalownl...
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Main Macro

Wykonuje sie przez caty czas dziatania aplikacji. Jest wykonywane cyklicznie od pierwszej
instrukcji. Cykl konczy sie na ostatniej instrukcji, bgdz poleceniu END.

T ACTDAAR LML FEE £oAiamsimn e <A EA$timrmt oot sl <01 e —bbdm. DA oD € mbomtodet 44T

General Setup

General | Custom | Startup Macio| Main Macro |
M : [mocd | :
i [moe v [en] ! | WE b2
0 |$U4 = SUD*95 Al [su4 = $U0°35
1 [SUS = Sul*9s
& |sue = Suz2*95 Command: [P1=P27F3 ~
I s |SU7 = SU3*95 Data Type: | (U) 16:bit Unsigned = =
+  |SUB = SU4+SUS+SUE+SUT PPl w4
= =
‘; JIF $u9 I=0 Par. P2 [$UD
5 SU9 = $U9+10-($U0/10)- (SULl/10)-(SU2/10) - (SU3/10) 4 ]
- = y: I =
7 ELSE PaPx (5 [HE
o lsue = sus + 10
s ENDIF
| Operati -
B peration:
= |
TP SU0 1=-0 Multiplication - Multiplies P2~ —
@ SUl0.0 = 1 (B) by P3 and saves the product
1 ELSE inP1.
1% $U10.0 = 0 (B)
15 ENDIF Parameters:
5 |IF SUl 1= 10 Tvpe  |Descrintion
w  [$U10.1 = 1 (B)
L ELSE <
19 $Ul0.1 = 0 (B)
BEENDIE 1 | e,
. |IF Svuz =10
w  |sulo.z = 1 (B)
22 |[ELSE v
x|
[ ok J[ A ][ Pomoc |
W2z | T TI00%

‘4 Start %) € © G ASTRAADA... | M 2Eksplora.. | O opistalowni.. | 2 Tworzenie . & Adobe Read. .. i beztytuu ..,

Event Macro

Jest uruchamiane gdy zwigzany z nim bit (trigger bit czyli bit wyzwolenia) zmienia sie z ‘0’
na ‘1’. Aplikacja moze mie¢ do czterech Event Macro. Funkcje tworzymy réwniez w oknie
General Setup.

Time Macro

Jest uruchamiane periodycznie, zgodnie z ustawionym interwatem czasowym. Aplikacja
moze miec do czterech Time Macro. Funkcje tworzymy réwniez w oknie General Setup.

Object Macro

Jest uruchamiane (jedno wywotanie) gdy jest aktywowany obiekt powigzany z tym makrem.
Object Macro moze by¢ uzywane w: Screen Button, Function Button, Keypad Button.
Napisaé¢ makro mozemy w polu konfiguracji odpowiedniego przycisku.
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Bit Button (X] l Bit Button (%]

General | L abel | Advanced | Visbilty| | General | Label | Advanced | Visibilty | ON Macro
(D: [BBODOO Note: | | M acra name: | vlLNew...]

[ Picture Shape  [] External Label
VFTA: [Suken /|
R FG Color: (L)
| Pattem: BG Color:

Operation
@ SetON () SetOFF  ()SetON Pulse () Set OFF Pulse

O Momentay ON -~ ) Momentary OFF (O Invert

Address Type: ‘Eit V}

\Write Address: 1 J'
Monitor Monitor Address identical to Write Address
Monitor Address: | ] e

[ 0K J[ Anuluj J[ Pomoc ] [ oK ][ Anulu ][ Pomac ]

Po zaznaczeniu pola ON Macro pojawia sie zaktadka ON Macro (na rysunku powyzej). Mozna
w niej podpigé do przycisku istniejgce juz makro lub zdefiniowaé¢ nowe.

Gdy to zrobimy pojawia sie pole edycji makra (nie musimy sie do niego dostawac przez
Project Manager).

Na koniec warto dodaé¢, ze mozemy tworzy¢ zaréwno globalne jak i lokalne makra.
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JEZYK PROGRAMOWANIA

Jezyk programowania nie zaskakuje niczym nowym. Przedstawiam tutaj podstawowe
informacje natemat tworzenia programu zawarte w angielskiej dokumentacji techniczne;j.

Menu Command Key Combination Description
Cut CTRL+X Removes selected text from the active macro editor window.
Copy CTRL+C Duplicates selected text in the active macro editor window.
Paste CTRL+V Pastes cut or copied text into an active macro editor window.
DELETE Deletes text without copying it to the Clipboard.
Undo CTRL+Z Reverses the last editing action.
Redo CTRL+Y Reapplies the prior editing that have been undone.
CTRL+A Selects all texts in the active macro editor
Operators Name or Meaning Grouping Used for
() Parentheses Left to right AE/CE
* Multiplication Left to right AE
Division Left to right
e Modulus Left to right
+ Addition Left to right
- Subtraction Left to right
c Left shift Left to right
= Right shift Left to right
Less than Left to right CE
Greater than Left to right
= Less than or equal to Left to right
= Greater than or equal to Left to right
== Equality Left to right
I= Inequality Left to right
Bitwise AND Left to right AE
o Bitwise exclusive OR Left to right
| Bitwise inclusive OR Left to right
Bl Logical AND Left to right CE
Il Logical OR Left to right CE
= Assignment Right to left AE/CE
Example 1 IFSU10==0
JMP SKIP /* Skip the command "$U20 = $U10/ 2" */
ENDIF
$U20 =3U107/2
SKIP:
$U10=1
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Example 1 Example:

gU1 =10

$U2 =12

FOR SU1
$U100 = $U100 + 1 /* This command will be executed 10 times. */
FOR U2

$U200 = $U200 + 1 /* This command will be executed 120 times. */

NEXT

NEXT

PROGRAMY WYKORZYSTYWANE PRZEZ APLIKACIE

Strartup Macro

Tutaj inicjalizujemy zmienne.

$U9 = 5000
$U11=1
$U14=1
$U11=1

Main Macro

Ten program wykonuje sie caty czas w ciggu dziatania aplikacji

$U4 = $U0*95 // umowne przeliczenie % otwarcia zaworu na generowang moc
$U5 = $U1*95

$U6 = $U2*95

$U7 = $U3*95

$U8 = $U4+$U5+$U6+$U7 // catkowita generowana moc

IF $U9 =0 // poziom wody nie moze spadac ponizej zera

$U9 = $U9+10-($U0/10)-($U1/10)-($U2/10)-($U3/10)

ELSE

$U9 =$U9 + 10
ENDIF

IF $UOQ !=0 // Ustawianie kontrolnych bitow pracy turbin
$U10.0 =1 (B)
ELSE

$U10.0 =0 (B)
ENDIF
IF$UL!=0
$U10.1=1(B)
ELSE
$U10.1=0(B)

ENDIF
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IF$U21=0
$U10.2 = 1 (B)
ELSE
$U10.2 = 0 (B)
ENDIF

IF $U3 1= 0
$U10.3 = 1 (B)
ELSE
$U10.3 = 0 (B)
ENDIF

IF $U9 >=9500 // awaryjne otwieraniec zaworow
$Ul1=0

$U0 =100

$U1 =100

$U2 =100

$U3 =100

ELSE

$UL4=1

ENDIF

IF $U9 <=401 // awaryjne zamykanie zaworow
$U14=0

$U0=0

$U1=0

$U2=0

$U3=0

ELSE

$U4=1

ENDIF
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EKRANY UKONCZONE!J | DZIALAJACEJ APLIKACII

Wizualizacja Statystyki Slaray Poranc

Wizualizacja sterowania elktrownig wodna
Pozior wody w zalewie Stopien otwarcia zawordw Ioc generatordwr

0

@ Twbina 1
L

N T
—J _
— _ﬂ: @ i
4]': » .
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e
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‘Wizualizacja Statystyki Alarmy Poraoe

Statystyki

Moc 40000

Catkowita prod. raoc
20600

Powigksz 20600
19660

Porariejsz ] &
Kl

Zawory 108
Stopien otw. zaw. (%)

S

Powigksz se
25

Poraniejsz J B

1«
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‘Wizualizacja Statystyki

Pomoc

Wizualizacja przedstawia scheraat elektrownd wodnej,

Po lewej stronie znajduje sig ikonka syrabolizujgca stan wody w zalewie. Gdy spadnie do zera nie jest mozlivea dalsza
praca elektrowmd.

Stopiefi otwarcia zaworow to pole w ktdrym mozna zadaé wielkosé przeplyran (od 0 do 100 %), ktdra bezposrednio
przeklada sie na generowang moc.
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Wizualizacja Statystyki Alarray Pormoc

Wizualizacja sterowania elktrownia wodng

Pozior wody w zalewde Stopien otwarcia Zawordw Moc generatordwr

& 6?‘34 ’l ®Tmmﬂ|1

kW

Wyskakujace komunikaty alarmowe
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‘Wizualizacja Statystyki Alarmy Pormoe

Alarmy

Data Block ID Status | Informacja
0508410 3 A Awearyine obwarcie zawordw
0508110 1 & Wirsoki stan wodsy!
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Wizualizacja Statystyki Alanay Poranc

Alarmy

Data Block ID | Pozior Inforraacia

0508110 2 Swaryine zaraknigcls Zaworiw
05meia Niski stan wody!

0508110 S yraryine zarknigcie Zaworiw
0508110 Niski stan wodsr!

05108110 Awaryine otwarcie Zawordw
0500810 Wirsoki stan wody!
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DODATEK

Word Button

(%) Przycisk stuzacy do zadawania statej wartosci. Po dwukrotnym kliknieciu otwierajg sie
wtasciwosci.

W polu Write Address wpisujemy adres zmiennej. Po kliknieciu na ikonke obok tego pola
otwiera nam sie pomocne okienko Address Input Keypad. UWAGA Po wybraniu opcji

Internal Memory mozemy

Word Button @ adresowac jedynie zmienne

- wewngatrz programu. Gdy
General |Label | Advanced | Visibilityi chcemy zmieniaé parametry

D: iwggggg Note:’ ’ urzadzenia sterowanego i
o : odnosimy sie do jego
'| " []Picture Shape [ ] Extemal Label wiasnych adreséw musimy
e — wybra¢ potaczenie z tym

VFTA: [Sunken v y pota ez

e urzgdzeniem wczesniej przez

nas skonfigurowane.
Border
. FG Color: —
Gk i @] Address Input Keypad 1”’5|
Pattem: BG Color:
) Link: | Link 2 w

Operation Internal Mermon
Lirk:. 1

(3) Set Constant () Enter Value () Enter Password
O Add ) Subtract 2 W

Data Type: ‘ 16-Bit Unsigned Integer ] Cllal{1][2]3]|/CLR

Wite Address: | ERRIRIIE BHE DB 4]5] 6| BS

Constant: l 1 | Efl:|[7| 8]l 3|lESC
F il 1] EMT

Activation:  (3) Button Down () Button Up
W zaktadce Label mozemy

zmieni¢ napis na naszym
przycisku oraz kilka
podstawowych
parametrow graficznych.
W polu Constant podajemy
warto$¢ jaka zostanie przypisana zmiennej wskazanej przez pole Write Address po
nacisnieciu przycisku

[ ok || A |[ Pomoc |
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